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GELISIM

“MATEMATIK LiGi” ETKINLiGI SARTNAMESI

(9. 10. 11. SINIFLAR)

“MATEMATIK LIGI” ETKINLIGININ AMACI

Matematik Ligi Etkinligi, lise 6grencileri arasinda dayanisma ruhunu gelistirmek, problemler (zerinden goktan
secmeli degil, cogul dustincelerle gé6zimler Uretmek ve okullar arasinda kaynasmayi saglamak igin tasarlanmistir.

MATEMATIK LIGININ ISLEYiSi

e Matematik ligi blyUk 6lglide futbol ligi mantidina dayandirilmistir.

¢ "Anadolu Lisesi” ve “Duz Lise” statlisiindeki 6zel okullar yarismaya katilabilir.

9. ve 10. sinif diizeyinden 2'ser, 11. sinif dizeyinden 3'er 6grenci secilerek yarismaya basvurulur.

e Okullar, matematik ligi basvuru formunu doldurarak toplam 7 takim elemanini Matematik Ligi Ylritme
Kurulu’na bildirir. Bildirilen 7 kisilik takim elemanlar sabittir, dedistirilemez.

e Ocak ayinda belirlenecek tarihte Gelisim Koleji'nde antrendrler toplantisi yapilacaktir.

Toplanti gindem maddelerine gore; Fikstir gekilisleri yapilacak ve saha dncelikleri belirlenecektir.

Fikstiir Ornedi 1.GRUP 2.GRUP
Mac Tarihi Ev Sahibi Takimlar Ev Sahibi Takimlar
1.Mag 25 Mart 2015 Kurada cgekilen Kurada cekilen ilk Kurada cgekilen | Kurada cgekilen son
Carsamba 13.00 takim bes takim takim dort takim
2.Mag 8 Nisan 2015 Kurada gekilen Kurada gekilen ilk Kurada cekilen | Kurada gekilen son
Carsamba 13.00 takim bes takim takim dort takim
FINAL MACI 12 Mayis 2015 Gelisim Koleji 2 magta toplam en yiiksek puani alan
Sali 13.00 Ilk bes takim

e 1. ve 2. macta 9 takim doértli karma gruplar halinde karsilasacaklardir.

e 1. mag icin ¢ekilecek kurada gikacak ilk dért takim (A, B, C, D) bir grup, son dort takim (E ,F, G, H) ise ayri
bir grup olacaktir. Olusturulan doért okulun bulundugu gruplardan yapilacak kurayla 1. ve 2. maglar igin ev
sahibi takimlar belirlenecektir.

« Final magi Gelisim Koleji'nde gerceklesecedi igin her iki macta da Gelisim Koleji ev sahibi takim olmayacaktir.
e Yapilan iki mag sonucunda takimlarin aldiklari toplam puan hesaplanir. En yiksek puani alan ilk bes takim
Gelisim Kolejindeki final magina gikmaya hak kazanacaklardir.

Final maginda takimlarin puanlari sifirlanacaktir.

iki mag sonucunda finale kalacak takimlar arasinda aldiklan toplam puanlarda esitlik olursa agik kura ile finale
kalacak takim/takimlar belirlenir.

Final maginin sonunda esitlik olmasi durumunda yedek sorular sorulacaktir. Esitligin bozulmamasi durumunda
1. ve 2. magta alinan puanlarla birlikte toplam puana bakilacaktir. Yine esitligin bozulmamasi durumu sé6z
konusu olursa kura gekimi yapilacaktir.

Maga 4 6grenci ile ( 2 tane 11. sinif, 1 tane 10. sinif ve 1 tane 9. sinif 6grencisi ) baslanir. Diger oyuncular ise

oyuna yedek baslar. Her magta en fazla 3 oyuncu dedistirilebilir. Degisiklikte oyundan gikan 6grencinin yerine
ancak yine ayni sinif dlizeyinde bir 6grenci girebilir. Cikan oyuncu tekrar maga geri dénemez. Oyuncu
dedisikligini takim kaptani yapar. Takim antrenéri, o okulun bir matematik 6gretmenidir.
¢ As oyuncular her magta sabit kalmak zorunda dedildir. Her maga 7 oyuncunuzdan dérdinin bulunacadi
farkli bir as takimla katilabilirsiniz.
e Maca cikmayan takim o mactan sifir puan alirken; diger takim veya takimlar sahaya tek basina gikar. Magin
sonucunda elde ettigi puani alir.( Magin yapilacagi okula gesitli nedenlerle ge¢ kalma durumu olursa, her iki
okulda da macglar baslamaz ve gec¢ kalan okul/okullar 10 dakika beklenir. 10 dakikanin sonunda salonda
bulunan takimlarla macglar baslar. Geg kalan takim maca dahil oldugu an itibariyle maca baslar.)
e Jiride sorulari hazirlayan bilim kurulunun tarafsiz gézlemcileri (hakemler) bulunur.



MAC SORULARI VE KAPSAMI

e Mag sorulari, magin yapildigi haftaya kadar islenen 9. ,10. ve 11. sinif dliizeylerinin mifredatlarina gére
hazirlanacaktir.

e Her magcta gikacak sorularin konu basliklari, mag tarihinden 2 hafta 6nce web sitemizden duyurulacaktir.

e Maclar ayni giin ve ayni saatte, kurada belirlenen ev sahibi takimlarin okullarinda yapilacaktir.

e Her magctaki soru sayisi en fazla 10, sorularin toplam puani 100 olacaktir.(Final maginda 3 tane yedek soru
bulundurulacaktir.)

e Sorular klasik soru tipinde olacaktir.

e Sorular ve goziimleri (adim adim puanlandiriimis sekilde) Yiritme Kurulu'nun belirledigi, Bilim Kurulu
tarafindan hazirlanacak ve imzali miharlt bir zarf iginde mag giini magin yapildigi kuruma tarafsiz gézlemci
(hakem) tarafindan teslim edilecektir.

e Kapali soru zarflan ve bilgisayardan yansitilacak sorular, tim takimlar ve Gelisim Koleji temsilcileri mag
sahasina gelmeden 6nce acilmayacak ve ekrana yansitilmayacaktir.

MAC SAHALARI VE MAC BiCiMi:

e Matematik ligi maglar fikstiire gore ev sahibi takimin okulunda yapilir.
e Tim takimlar macglara en fazla 20 seyirci ile katilabilirler.
e Her magcta Yuritme Kurulu'nun belirledidi, Bilim Kurulu'nun tayin ettigi tarafsiz bir gézlemci bulunmak

zorundadir.
e Magl yoneten (sunucu), Gelisim Koleji temsilcisi olacaktir.

e Her magin yapildigi mekanda bir tepeg6z ya da projektor ile bir skor tahtasi bulunmalidir.

e Takimlar, kaptanlarini macgtan dnce secerler.
e Mac esnasinda U¢ oyuncu dedistirme hakki, her yeni soruya gecis stirecinde istenildigi zaman kullanilabilir.

Oyuncu degisikligini takim kaptani yapar. Cikan oyuncu tekrar maca geri donemez.
e Macin hakemleri; sorulari hazirlayan bilim kurulunun tarafsiz goézlemcileridir.
¢ Bilim Kurulu tarafindan kapali zarf iginde sunulan sorular projektorle ( bilgisayardan)

yansitilacak forma getirilir.
e Takimlar sahada (sahnede) yerlerini alir, yedek oyuncular ise antrendrleri ile 6n sirada sag ve sol taraflarda

oturur.
e Her sorunun ne kadar surede c¢ozllecedi ve puantaji soruyu

hazwlay:a:n kurum tarafindan énceden bevlirlenmelidir.
Soru kagditlar her takimin masasina dagitildiktan sonra, sunucunun
Yansitict uyarisi ile siire baslatilir ve yine uyarisi sire bitirilir.
Tahta e Slire bitimiyle birlikte sunucu, konuk odrenciler arasindan
P secilecek iki izleyici 6grencinin de yardimiyla takim kaptanlarindan
cozUmleri teslim alarak hakemlere dederlendirme igin iletir.
e Hakemler sonucu dederlendirirken sorular ve sorularin géziimleri
— yansitici(bilgisayardan) ile seyirciye g6sterilir. Hakemlerin
degerlendirmelerine gore takimlara puan verilir, sonuglar skor
tahtasina yazilir.
— e Sorularin bitimiyle tim sorulardan alinan puanlar toplanir. Juri

tarafindan macg sonug formu doldurulur. Jiri tarafindan imzalanir.
e Sonuglar tutanakla Ydaratme Kurulu’na bildirilir.

1.Takim
4.Takim

2.Takim
5.Takim

Skor
Tahtas1

KiMLER KATILABILIR?

OYUNCU OLARAK:
¢ “Anadolu Lisesi” ve "Duz Lise” statusiundeki 6zel okullar 4’G asil olmak tzere toplam 7 oyuncu (9. ve 10.
sinif diizeyinden 2'ser, 11.sinif diizeyinden 3'er 6grenci)belirlenir. Okullar matematik ligi bagvuru formunu
doldurarak toplam 7 takim elemanini Matematik Ligi Yaritme Kurulu’na bildirir. Bildirilen 7 kisilik takim
elemanlar sabittir, degdistirilemez.
eTakimlar kendilerine bir takim adi bulmahdirlar. Bu isim, matematikle ilgili bir sembol veya terim olmalidir.

(Ornek:oo, Q, A, 1 .......... )

Jiiri




__________________________________________________________________________________________________________|
OYUNCU KATILIM KOSULLARI

Matematik Ligine katilacak 6grencilerin, maca gelirken yanlarinda fotografli 6grenci kimlik kartlari ile takim olarak
daha 6nceden doldurduklari matematik ligi bagvuru formunu (EK 1) bulundurmalar zorunludur.

MATEMATIK LIGi ETKINLiGI MAC YERLERI VE TARIHLERI

Matematik Ligi maglar fikstire gdére mag yapilacak ev sahibi olan iki takimin okulunda yapilacaktir.
Final magi Gelisim Kolej'inde yapilacaktir.

Takimlar yapilacak tim macglarin tarihlerini ve yerlerini web sayfasindan gérebileceklerdir.

Mac tarihleri

1. MAC 25 Mart 2015 Carsamba 13:00
2. MAC 8 Nisan 2015 Carsamba 13:00
FINAL MACI 12 Mayis 2015 Sali 13:00

PUAN DURUMUNUN DUYURULMASI

Her magin sonunda takimlarin puan durumlari web sayfasinda ilan edilecektir. Final magina kadar sonuglar
siirekli bu sayfadan takip edilebilir.

ANTRENORLER ICIN YONERGE

« Ilk olarak okulunuzdaki diger matematik gretmenleriyle birlikte, matematik ligi etkinligine katilacak olan
o6grencileri seciniz. ( 3 tane 11. sinif, 2 tane 10. sinif ve 2 tane 9. sinif olmak Uzere toplam 7 6grenci)

e Matematik ligi etkinligine katilacak olan 7 6dgrenciden (2 tanesi 11. sinif, 1 tanesi 10. sinif, 1 tanesi 9.
siniftan olmak Uzere) 4 tanesi asil oyuncular olarak maga cikacaklardir. Diger oyuncular yedek
olacaklardir. Bir macta toplam 3 kez oyuncu degisikligi yapilabilir ve dedistirilen oyuncu yerine yine ayni
sinif seviyesinden bir 6grenci girebilir. Cikan oyuncu tekrar maca geri donemez. Oyuncu degisikligine
takim karar verir ve karar sunucuya takim kaptani iletir.

¢ Asil oyuncular sabit kalmak zorunda degildir. Her maga farkl bir asil takimla gikilabilir. Bu durumda her
mag 6ncesinde maga ¢ikacak asil oyuncularin listesi mag sunucusuna verilmelidir.

e Secilen 7 oyuncu, macta ¢ikacak konu basliklarina gére hazirlanmalidir. (Bu konu basliklari mag éncesinde
web sayfasinda yayinlanacaktir.)

e Takim oyuncularina ve kaptana tiim kurallar 6gretilmelidir.

e Mag sirasinda takima kesinlikle miidahale edilmemelidir. (Cevaplama sirasinda ve oyuncu degisikliginde...)
Herhangi bir miidahale karsisinda hakem bir sonraki maga seyircisiz katilma ya da maga gikmama cezasi

verebilir.
« Takimin kendine matematiksel ifade iceren bir takim ismi secmelerinde yardimci olunmalidir. (Ornegin: oo,
Q, A N, ... )

OKULLAR iCiN YONERGE

e Matematik ligi igin katim onayi aldiktan sonra 9.sinif seviyesinden 2, 10.sinif seviyesinden 2 ve 11. sinif
seviyesinden 3 6grenci segilmesini takip ediniz.

e Matematik ligi maglarinin tarihlerini, lig ile ilgili her tir bilgiyi web sayfasindan takip edebilirsiniz. Herhangi
bir sorunuz oldugunda, iletisim icin Gelisim Koleji telefonlarindan irtibat kurabilirsiniz.

e Sizin okulunuzda mag olmasi durumunda, mag yapilacak bir mekan (konferans salonu, gdsteri salonu
gibi...) belirleyiniz. Bu mekanda projektdr, skor tahtasi, takimlarin masalar, jlri icin masa, seyirci
koltuklari(sartnamede belirtilen kroki gibi) olmalidir.




]
JURILIK GOREVI HAKKINDA:

e Jiride sorulari hazirlayan bilim kurulunun tarafsiz gézlemcileri (hakemler) bulunur.

e Takimlarin her bir soruyu yanitlamalarinin ardindan, cevap kaditlari gérevlendirilen 6grenciler tarafindan masaya
getirilecek ve hakemler tarafindan ellerindeki cevap anahtariyla takimlarin cevaplarini puanlayacaklar.

e Herhangi bir itiraz durumunda okullar macgin bitiminden sonra yazili bir dilekce ile sorularn hazirlayan Bilim

Kuruluna basvuracaklardir. Bilim Kurulunun degerlendirmesi sonucunda olusan puan degisikligi sonuglara

yansitilacaktir.

¢ Final macinda itirazlar mag bitiminden sonra verilecek olan arada yapilacak ve degerlendirilecektir.

TAKIM KAPTANI iCiN YONERGE:

e Takim kaptani olarak mag 6ncesi ve sirasinda arkadaslarinizi toparlamali ve yénlendirmelisiniz. (Mag sirasinda
takimin motivasyonu, yonlendirici olarak sizin motivasyonunuza baghdir.)

e Oyuncu dedisikligi yaparken iyi disunliniz. Amaca yonelik, o anki stres ve kisisel dislincelerinizden bagimsiz
kararlar almaya calisiniz.

e Oyuncu dedisikligi yaparken elinizle, oyuncu degdisikligi isareti yaparak sunucudan izin aliniz.

Takim kaptani kendi macgtan cikarsa uygun gordaga kisiyi takim kaptani tayin eder. Takim kaptaninin
gorevlerini bu kisi yapar.

e Bir macta en fazla 3 oyuncu degistirebilirsiniz, Dedisiklikte oyundan cikan 6drenci yerine ancak, yine ayni sinif
dlizeyinde 1 6grenci girebilir. Cikarilan oyuncu tekrar geri alinamaz.

e Siire bitiminde, gorevli 6grenciye tek bir cevap kagidi veriniz. Cevap kagidinizi gérevli 6grenciye verdikten sonra
cevap kagidini degistirmek istemeniz durumunda bunun kabul edilmeyebilecedini unutmayiniz.

OYUNCULAR (TAKIM) iCIiN YONERGE:

e Matematik ligi kurallarini iyice 6greniniz.

e Mac sirasinda takim kaptaninizin yonlendirmelerine uyunuz.

e Sorulari cevaplarken yan masadaki takimlarin sizden etkilenmemesi igin gok sessiz olunuz.
e Mag suresince izleyicilerle iletisim kurmaktan kagininiz.

e JUrinin cevaplar dederlendirmesi slresince kesinlikle sessiz kaliniz.

e Her mag sonunda yaka kartlarinizi sunucuya\gérevli 6grencilere teslim ediniz.

MAC KOORDINATORU (SUNUCU) iCiN YONERGE

e Mag saatinden en az yarim saat 6nce mag yerinde olarak saha diizenini kontrol ediniz.
« Ilk olarak masalara gidip oyuncularin kimlik kartlarindan elinizdeki takim listelerini kontrol ediniz.

e Soruyla birlikte sorunun ne kadar zamanda ¢oOzllecedini ve kag puan oldugunu belirtiniz.Sorunun
gosterilmesiyle birlikte kronometreyle zamani baglatiniz.

e Oyuncu degisikligi yaparken takim kaptanlar sizden, oyuncu dedisikligi isareti yaparak izin alirlar. Takim
kaptani kendi mactan cikarsa uygun gordigi kisiyi takim kaptani tayin eder. Takim kaptaninin gorevlerini bu
kisi yapar.

¢ Bir macta en fazla 3 oyuncu degistirilebilir, dedisiklikte oyundan cikan 6grenci yerine ancak, yine ayni sinif
dlizeyinde bir 6grenci girebilir. Bunun takibini mutlaka yapiniz.

e Cikarilan oyuncu tekrar geri alinamaz. (Oyuncu degisikliklerinde oyuncularin kimliklerini, listeniz ve oyuncularin
yaka kartlarindan kontrol ediniz.)

e Slire bitiminde uyari yapiniz ve zamani bitiriniz.

e Her soru g¢ézimiinden sonra hakemlerin puanlandirmasindan sonra her bir soruda elde edilen puani, dnceden
gorevlendirilmis bir izleyici 6grencinin skor tahtasina yazmasini saglayiniz.

e Mag esnasinda antrendrlerin ya da seyircinin takimlara ¢ézim ile ilgili herhangi bir aktarimi olursa hakemi
uyarabilir, gerekli cezayi uygulayabilirsiniz.

e Mag sonunda toplam puanlari skor tahtasina yazdiriniz.

¢ Mag sonug formunu hakeme ve antrenorlere doldurtup imzalatiniz.Mag zarfina hakemlerden teslim aldiginiz tim
soru cevap ve dederlendirme formlarini ekleyip, imzalayiniz. Gelisim Koleji Yuritme Kuruluna teslim ediniz.



TARAFSIZ GOZLEMCIi (HAKEM) iCiN YONERGE

e YUritme kurulu tarafindan tarafiniza bildirilen 9., 10. ve 11. sinif konularini her macta, her (¢ seviyeden de

soru bulunacak sekilde kapsayan énceden belirlenmis sayida soruyu hazirlayiniz. Sorulari klasik tarzda,

tizerinde kurumun logosu ve gerekli diger antetler olacak sekilde hazirlayiniz. Uzerlerinde her soru igin siire ve

puan belirtecek sekilde, yarisan her masaya iki tane verilecek kadar cogaltiniz. Ayrica her soru

dederlendirilmesinde kullaniimak Uzere juri masasi igin kismi puanlandirilmis cevap anahtari hazirlayiniz.

Takimlar dogru yaptiklari her adimin puani kadar puan alacaklardir.

e Takimlardan alinan cevap kaditlarini inceleyip, 6nceden kismi puanlandiriimis cevap anahtarina gére

puanlayiniz.

e Mag sonunda mag sonug formunu eksiksiz olarak doldurunuz ve imzalayiniz.

e Mag zarfina tim soru ve cevap kaditlarini, mag sonug formlarini v.b. ekledikten sonra kendiniz aliniz.

e Takim antrendrleri magin baslangicindan sonuna kadar takimlarina asla midahale edemezler. Ancak seyirci
magin dizenini bozacak ve oyuncularn rencide edici tezahtlirat yaparsa midahale edebilirsiniz. Edilen
mudahalenin derecesine gdre uyari ve ceza verme hakkiniz vardir.

¢ Antrendrlerin ilk midahalesinin sonunda s6zli uyari yapabilirsiniz.

0 Ikinci miidahalesinden sonra takimi mactan cikarabilirsiniz.

¢ Seyircinin ilk midahalesinden sonra szl uyari yapabilirsiniz.

¢ Ikinci miidahalesinden sonra takima bir sonraki macga seyircisiz cikma cezasi verebilirsiniz.

NOT: Antrendr ya da seyirci tarafindan takima ¢ézimle ilgili herhangi bir aktarim olursa, hakem ve sunucu
takimi magtan gikarabilir ya da tamamen diskalifiye edebilir.
NOT: Verdiginiz bu uyari ve cezalari “uyari ve ceza formu” na isleyiniz.

FINAL MACI:

Final mag 14 Mayis 2014 Carsamba gunu icra edilecektir. Final macinda ilk iki magta toplamda en ylksek
puani alan ilk 5 takim karsilasacaktir. Mag sonunda tim takimlarin antrenér ve oyuncularina tesekkur
belgeleri ve okullarina ani plaketleri takdim edilecektir.

BILGI - ILETiSIM:

Adres: Ozel Gelisim Koleji Menemen yolu Telsiz mevkii-ULUKENT
Tel: 833 22 02 / 20 / 22 Dahili: 115 (Giilgin DALOGLU)
Fax: 0 (232) 833 22 32

Web: www.gelisim.k12.tr
mail: info@gelisim.k12.tr
Koordinator mail: gulcin.daloglu@gelisim.k12.tr


mailto:gulcin.daloglu@gelisim.k12.tr

SORULARI HAZIRLAYAN BIiLIM KURULU

YASAR UNIVERSITESI FEN EDEBIYAT FAKULTESI
OGRETIM GOREVLILERI

Prof.Dr.Mehmet TERZILER
Prof.Dr.Rafail ALIZADE
Yard.Dog.Dr. Refet POLAT
Yard.Dog¢.Dr. Sahlar MEHERREM
Yard.Doc¢.Dr. Ahmet YANTIR

Yard.Dog.Dr. Esra DALAN YILDIRIM

Yard.Doc.Dr. Sule AYAR OZBAL
Aras.Gor.Dr. Asli GULER SERINKEN
Aras.Gor.Dr. Saadet ESKIIZMIRLILER

Aras.Gor.Dr. Zeynep OZYORGANCIOGLU



JURI UYELERI

Prof.Dr.Mehmet TERZILER
Yard.Dog¢.Dr. Sahlar MEHERREM
Yard.Dog.Dr. Esra DALAN YILDIRIM
Yard.Doc.Dr. Sule AYAR OZBAL

Aras.Gor.Dr. Saadet ESKIIZMIRLILER

Aras.Gor.Dr. Zeynep OZYORGANCIOGLU
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KOLEIJI

EK-1
“MATEMATIK LIGI ETKINLiGi” BASVURU FORMU

ADI-SOYADI DoéUM_YE_Ri- CEP TEL E-POSTA
TARIHI
(1
=]
Z
=]
()]
o
ADI-SOYADI DOéUM_YE_Ri- CEP TEL E-POSTA
w TARIHI
=]
Z
=]
(/)]
o
L]
ADI-SOYADI Doc";UM_YE_Ri- CEP TEL E-POSTA
TARIHI
WL
=]
Z
=]
(/)]
-
L]
ANTRENOR: ....ovcveveceeeeeeeee e (Matematik Ogretmeni)
CEP TEL:
OKULUN;
ADI:
ADRESI:
TEL NO:
FAKS:
E-POSTA:
OKUL MUDURUNUN:
ADI SOYADI:
IMZA-MUHUR:



